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W APPRENDRE EN 5" AMUSANT

UN JEU EDUCATIF ATTRACTIF

EDUCATIF

L'enfant s'initie, consolide
et remobilise des
connaissances.

Il acquiert les savoirs
scolaires, développe sa
curiosité et se découvre

des passions.

o

Y

2 S

LUDIQUE

L'enfant évolue dans un

bel univers, il résout des

quétes, collectionne les
récompenses...

Il apprend sans s'en
apercevoir et y prend du
plaisir.

PERSONNALISE

Grace a l'intelligence
artificielle, le jeu s'adapte
au niveau de I'enfant.

Chacun reste dans sa
zone proximale de
développement et

apprend efficacement.

Voir le trailer du

nouveau chapitre



https://www.youtube.com/watch?v=_f-UztQDVM8

W UN JEU AGGESSIBLE POUR TOUS

GRATUIT ET RESPECT RGPD

NON COMMERCIALISATION
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Participation au
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https://www.cnil.fr/fr/bac-sable-edtech-la-cnil-accompagne-10-projets-innovants

UN JEU, UNE APP

L'app prof pour le Suivi
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W POWERZ ADAPTE A UNE UTILISATION A L'ECOLE

¢ TYPES D"UTILISATION POSSIBLES

| Chaque bindme suit Via le module d'olympiades,
e 3 N
. l'aventure complete : I'enseignant mobilise toute la classe
sur une activité :

- coopération

-> curiosité - cohésion de groupe
- apprentissage divers - focus sur une ou des disciplines

Découvrir les
olympiades

Powerz s'adapte au temps scolaire, périscolaire et extrascolaire,
a une utilisation sur quelques sessions ou pendant toute une année.
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W LES OLYMPIADES

UNE COMPETITION BIENVEILLANTE

Une cours de recrée virtuelle

Des activités pour développer la
créativité et la coopération dans
un mode multijoueur.

Des epreuves educatives

Les joueurs s'affrontent sur 4 mini-
jeux éducatifs. lIs répondent aux
mémes questions en temps limité.
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Francais & Histoire




W UN NOUVEL OUTIL PEDAGOGIQUE

3 TYPES D"UTILISATION

Pour travailler une discipline
en profondeur, en stimulant
grdce a la compétition.

En classe, a I'etude

Pour travailler plusieurs
disciplines et mobiliser la
classe sur une activité.

En compeétition interclasse

Pour créer une cohésion de
groupe et motiver la classe
autour de mini-jeux éducatifs.

1. 2. 3.

Lancer une Partager le code Laisser un mode
olympiade privée  aux autres éléves, aléatoire ou
depuis la qui rejoignent choisir les mini-
plateforme I'olympiade. jeux !
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W DES CONTENUS EDUCATIFS DIVERSES ET PAREDIS BIEN CACHES

NOTRE STRATEGIE PEDAGOGIQUE

Les 3 étapes d'apprentissage

|'Eveil

suscite la curiosité de

La Consolidation

permet d'ancrer la

compétence.

Le Reinvestissement

remobilise la compétence

ailleurs.

Des contenus congus avec nos partenaires et
investisseurs historiques.

| [oayord INEHEEIES

Des disciplines variges...
O JF =
- et sociale

= Développement
personnel

.. Cachées partout dans tout le jeu !

Grade :Compagnon | >

=38 =...
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Exploration Quétes Mini-jeux



\X[ A L'ECOLE DIDEROT A DRANEY,

POWERZ A L'ECOLE

12 éleves par soir, du CE1 au CM2, jouent & PowerZ
de 16h30 a 18h (pendant le temps d'étude)
encadrés par le Directeur de I'école.

Les enfants participent directement a la
construction du jeu en faisant part de leurs idées.

Une présence forte de I'équipe de PowerZ en
ligne via des canaux dédiés (Discord,
questionnaires) et a |I'école pour échanger
directement avec les enfants.

« J'ai un éléve qui ne venait jamais a

I'étude. Depuis qu'il y a PowerZ, il ne
mangue pas une session ! »

Romuald ROPARS, Directeur de |'école Diderot
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" MATERIEL ET DETAILS TEGHNIQUES

Telecharger le jeu sur ordi ou tablette Greer un compte
Télécharger le jeu 1.  Je crée mon compte avec une
directement sur le adresse mail.

ou via 2. Je connecte les ordinateurs ou
ce lien: tablettes sur mon compte (les

éleves ne peuvent accéder a
aucune information)

—

Pour pouvoir créer plus de 5 profils d'éléves, contactez-nous a I'adresse
pour que nous vous passions en profil « prof » !

3. Chaque bindbme crée sa partie.
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Le jeu nécessite une
connexion internet pour
bénéficier de I'expérience
compléte.

Les dialogues sont doublés.
Pour profiter de I'immersion
sonore, VOUs pouvez prévoir
des casques.


https://powerz.tech/fr-fr/
https://powerz.tech/fr-fr/play/windows/
mailto:education@powerz.tech

W CREER SON PROFIL ET COMPRENDRE LE LAUNCHER

PAS A PAS

SE CONNECTER

aaaaaaaaaaaaa

09/09/2014

Créer un profil Archéomage

1. Connection au compte de 2. Création d'un profil par 3. Définition d'un 4. Cliquer sur « Jouer ».
I'enseignant joueur / bindbme code par joueur



NOTRE COMMUNAUTE D'ENSEIGNANTS

général

Bienvenue sur #général !

C'est le début du salon #général.

17 février 2022
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‘¥ Hello Et bienvenue dans cette petite partie du Discord qui nous est réservée
Merci beaucoup pour votre envie et vos réponses positives quand j'ai envoyé cette
bouteille a la mer pour commencer a fédérer une communauté éducative !
Ici, on va pouvoir parler des multiples applications de Powerz en classe, de principes




Une question ?

Ecrivez-nous & education@powerz.tech
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