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cOMO JUGAR

> GRIP

Coloque la mano situada mds arriba en el
mango del mazo en linea con la murieca,
ponga su otra mano, la situada mds abajo

en el mango del mazo, en el lugar en el que —
usted se sienta mds comodo. @ J U GAR AL
> GOLPEO Mds de 80.000 personas C ROQ U ET

Balancée el mazo entre sus dos piernas en 40 paises de todo el
|GUIA RAPIDA]

("swing") y golpée a continuacién el centro mundo juegan
de la parte posterior de la bola que tiene al croquet.

frente a usted con la parte anterior
de la cabeza del mazo. Consulte en las webs de la

. WCF y la FEC para saber
> TIRO (ROQUET) qué campo de croquet

Dirfjase hacia la bola que va a golpear tiene mas cerca.
desde bastante detrds de ella, de tal forma
que vea dicha bola y la bola que es su
objetivo en !0 misma Ilpea de tiro. Golpée MAS INFORMACION
su bola hacia la bola distante para que

choquen, es decir, contacten entre si. www.worldcrogquet.org.uk

www.fecroquet.es
> CROQUET

Coloque su bola en contacto con la bola
enrocada (b0|0 que era su objetivo en el Esta informacién ha sido elaborada por Croquet
tiroy ala que ha enrocado). A continuacién England para la World Croquet Federation

golpée su bola de tal forma que, al estar
en contacto con la bola enrocada, se @ CROOUET
muevan ambas bolas a la vez, dunque sea ENGLAND
minimamente.

Traducido y distribuido por la Federacion Espanola

> ARO de Croquet (FEC)

i

Después del golpe mencionado (golpe de al i MBS
croquet), dirijase hacia su bola alinedndola e ,.;";‘,.‘ 'é
con el aro que quiere pasar a continuacion p“\;‘;»"%
y golpéela para, efectivamente, pasar dicho U T TR
aro ("golpe de continuacién”). s ® o
P ﬁ’i- [



GOLF CROQUET [GC]

El partido comienza en la esquina marcada con
una bandera amarilla para dirigirse hacia el aro |,
con lo que se inicia el juego.

3a. Vaya hacia el aro [GC]

Las cuatro bolas deben jugarse en turno
consecutivo empezando desde la esquina

4 (marcada con la bandera amarilla) y
dirigiéndose en todos los casos hacia el aro 1.

Cuando un jugador ha pasado con cualquiera
de sus dos bolas ese aro 1(ha ganado un
punto), todos los jugadores (bolas) deben
dirigirse ya hacia el aro 2, que es el siguiente,
con el objetivo de pasarlo en primer lugar.

Aleje o distancie la bola de su adversario
golpedndola con la suya; sitde su bola, cuando
le llegue el turno, colocdndola enfrente del aro
a pasar o bloquee la bola de su oponente para
que no pueda pasar el aro y asi
evitar que gane un punto.

Gana el partido el primer jugador que
pase 7 aros (el equivalente a 7 puntos),
siguiendo el recorrido reglamentario.
Los jugadores por turno deben golpear
su bola una sola vez, siguiendo
siempre la secuencia de colores
establecida: azul, rojo, negro y amarrillo.

Si se produjese un empate a 6 aros,
la bola en turno debe dirigirse hacia
el aro 13 (linea amarilla) para intentar
pasarlo cuando sea posible. Luego,
en turno, deben golpearse las demds
bolas, todas ellas tratando de ganar
el punto que se consigue al pasar
ese aroy, por tanto, ganar el partido.

> Tiro @) —>

» Posicién ‘é >Aro @ —>
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ASSOCIATION CROQUET [AC]

Una vez que las dos bolas del equipo han
pasado por los 12 aros, el partido se gana
cuando, siguiendo la linea azul se tira hacia

el palo central para golpearlo ("peg out”) con
cada una de las dos bolas de ese equipo antes
de que lo haga el contrario. De esta forma se
completan 26 puntos (13 con cada una de las
dos bolas del equipo ganador).

Pueden disputarse partidos de AC de menos

de 26 puntos (partidos cortos), bien porque se
jueguen en campos con la mitad de tamarfo o
superficie o bien porque sélo se deban pasar 14
aros (6 aros por cada bola y los dos puntos de
"matarse” en el palo central por cada una de las
dos bolas del equipo (partidos sélo a recorrido
de ida).

3b. Haga un “break” [AC]

Con la estrategia adecuada juegue su turno 'y
pase el mayor nimero de aros posible en ese
mismo turno (hacer un "break”).

Haga esto usando cada una de las otras
tres bolas que estdn en el campo para
apoyarse en ellas y progresar.

Es decir, golpée su bola contra otra
bola (enrocar) y use esa bola
para, tras el golpe de croquet,
hacer su préximo tiro para
golpear una segunda bola
o pasar un aro (golpe
de continuacién) y asi
sucesivamente.

>Enroque @ —>

» Golpe de Croquet ‘\_’

» Golpe de Continuacién @ —>




