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package LogiqueMetier.Gestion;

import LogiqueMetier.Catalogue.Livre;
import java.util.*;public class Panier {
 private double total;
 private List lesLignesPanier = new ArrayList();
 public Panier() {}
 public double getTotal() 
 {
  return total;
 }

 public void recalculer(List quantites) 
 {
  total = 0;
  Iterator lignesIt = lesLignesPanier.iterator();
  Iterator quantiteIt = lesLignesPanier.iterator();
  while(lignesIt.hasNext()){
   LignePanier l = (LignePanier)lignesIt.next();
   int qte = ((Integer) quantiteIt.next().intValue();
   l.recalculer(qte);
   total += l.getTotal();
  }
 }
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package LogiqueMetier.Gestion;pa

import LogiqueMetier.Catalogue.Livre;
import java.util.*;public class Panier {
private double total;
private List lesLignesPanier = new ArrayList();
public Panier() {}
public double g
{
 return tota
}

public void recalculer(List quantites) 
{
 total = 0;
 Iterator lignesIt = lesLignesPanier.iterator();
 Iterator quantiteIt = lesLignesPanier.iterator();
 while(lignesIt.hasNext()){
  LignePanier l = (LignePanier)lignesIt.next();
  int qte = ((Integer) quantiteIt.next().intValue();;
  l.recalculer(qte);
  total += l.getTotal();
 }
}}
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