Apprendre Java
et C++ avec NetBeans

Généralités
Est-ce le titre d’un nouvel ouvrage ? Pourquoi pas !

NetBeans fait son apparition dans cette édition car un module, permettant d’éditer et de
compiler du code C++ en plus de Java, a été récemment intégré dans son environnement.
Par ailleurs, I’environnement MinGW, utilisé dans cet ouvrage, est directement intégré et
reconnu.

NetBeans (http://www.netbeans.org/), tout comme Eclipse (http://www.eclipse.org/), est
un outil de développement Open Source trés puissant et particulicrement bien construit et
adapté pour créer des applications ou encore des produits complexes.

Pour plus d’informations sur NetBeans en francais, nous recommandons le le site Web
suivant :

http://www.netbeans.org/index_fr.html

L’installation de NetBeans 6.1 a été vérifiée sous Windows XP et Vista. Les développeurs
de NetBeans étant tres actifs, de nouvelles versions apparaissent régulierement. Cependant,
avant de passer a une version plus récente (voire béta), I’auteur conseille au lecteur de se
familiariser tout d’abord avec cette version 6.1. Les différences entre versions peuvent
étre significatives et ne plus correspondre a la description et aux configurations décrites
dans cette annexe.

NetBeans est relativement gourmand en ressources. Il peut fonctionner sur un processeur
Intel traditionnel avec 512 Mo de mémoire, mais cela reste frustrant pour le développeur.
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Pour un investissement minimal, il est recommandé de doubler la mémoire. Utiliser
NetBeans sur un processeur Quad Core d’Intel avec 3 Go de mémoire est un vrai plaisir.
Un écran de trés grande définition (typiquement 1 600 X 1 200 pixels) permettra également
de bien visualiser le code source des gros projets.

Linux

Pour un ordinateur aux performances limitées (mémoire et processeur), nous conseillons
au lecteur d’utiliser NetBeans dans un environnement Linux, par exemple, Ubuntu (voir
annexe F, « Apprendre Java et C++ avec Linux »).

L’installation et I'utilisation de NetBeans sous Linux et sous Windows sont équivalentes.
Les différences de configuration sont indiquées dans 1’annexe F.

Téléchargement de nouvelles versions

Le site Web de NetBeans (http://www.netbeans.org/) permettra aux lecteurs de vérifier si
de nouvelles versions existent et de les télécharger le cas échéant afin de les installer
(complétement ou uniquement certains composants, comme Java). Les versions Linux
sont aussi disponibles sur ce site (voir annexe F).

Documentations et didacticiels

Ce méme site Web fera découvrir aux lecteurs un nombre impressionnant de documents,
d’exemples, de didacticiels ou encore de vidéos de présentation.

Installation a partir du CD-Rom

L’espace disque requis est au minimum de 140 Mo. Si d’autres composants sont installés,
nous pouvons atteindre plus de 350 Mo (voir les options et paquets supplémentaires ci-
dessous).

Nous pouvons évidemment installer NetBeans 6.1 séparément, mais il nous faudra au moins
une machine virtuelle Java avant de commencer I’installation. Pour utiliser la partie C/C++
de NetBeans, les outils MinGW et MSYS doivent étre préalablement installés. Il est donc
préférable de procéder tout d’abord aux installations décrites dans I’annexe B (installation
des outils incluant Java) et aux vérifications nécessaires.

NetBeans est un outil de développement permettant d’éditer du code et de le compiler.
Des débogueurs y sont intégrés (Java et C++), lesquels permettent de faire du pas a pas dans
le code source pendant I’exécution afin de s’assurer du bon déroulement du programme
ou encore d’examiner le contenu des variables. Nous en donnerons d’ailleurs quelques
exemples dans les sections « Naviguer et déboguer » et « Déboguer un projet C++ avec
NetBeans » de cette annexe.
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La version NetBeans choisie pour cet ouvrage est la version complete 6.1. Elle integre non
seulement le développement de programmes Java, mais aussi celui de programmes C++.
Le lecteur pourra de plus s’intéresser par la suite a d’autres aspects et d’autres outils,
comme les diagrammes UML ou I’écriture de programmes pour téléphones portables ou
le Web (servlets).

La procédure d’installation détaillée ici a été réalisée sous Windows XP mais elle est
identique sous Windows Vista. Pour lancer I’installation de NetBeans, nous double-
cliquerons sur le programme netbeans-6.1-m1-windows.exe situé dans le répertoire INSTALL

du CD-Rom.

¥ NetBeans IDE Installer IHE

Configuring the installer

==

Figure E-1

NetBeans 6.1 — Démarrage de !'installation

Nous cliquerons ensuite sur le bouton Next > afin de poursuivre I’installation (figure E-2) :

"
¥ NetBeans IDE Installer l E

Configuring the Installer...

Please wait while NetBeans IDE installer initializes

Configuring the Installer...

Figure E-2

Installation et initialisation de NetBeans 6.1
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La fenétre de la figure E-3 apparaitra alors :

¥ NetBeans IDE Installer IHE

Welcome to the NetBeans IDE 6.1 Installer

The installer will install the NetBeans IDE with the following packs and
runtimes,
Click Customize to select the packs and runtimes to install.

Base IDE

Java SE

Weh & lava EE
Mability

umL

S0A

Ruby

Cfc++

Runtimes
.. GlassFish v2 UR2
Open ESB v2

b Customize. .. Installation Size: 577.9 MB

© NetBeans Ig

Figure E-3
Présentation des composants optionnels

Comme [’installation de tous les paquets demande plus de 577 Mo, le lecteur pourra
décider de n’en garder que quelques-uns, suivant ’espace disque dont il dispose. Pour
sélectionner les composants a installer, il faudra cliquer sur le bouton Customize..., ce
qui aura pour effet d’ouvrir la fenétre de la figure E-4.

Customize Installation H

Select packs and runtimes to install from the list below.

W Base IDE [ Description

¥ Java SE Comprehensive tool set for

¥ web & Java EE creating Java Micra Edition
R

'I; ‘m a_r’ig portal_:le dewcesp. Includes

visual designer, web services

M soa connection wizard, and tools

™ Ruby for handling device

¥ C/c++ fragmentation problems.

Runtimes

™ GlassFish v2 UR2

[T Apache Tomcat 6.0.16

[~ OpenESB v2

Installation size: 297.9 MB

Cancel

Figure E-4
Sélection des composants a installer

Ici, nous avons conservé les composants Web & Java EE ainsi que UML. Ils ne sont pas
vraiment nécessaires pour cet ouvrage mais nous y reviendrons par la suite. Avec ces
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deux composants, I’espace disque requis est d’environ 300 Mo (il serait de 140 Mo seule-
ment si Web & Java EE et UML n’étaient pas sélectionnés). Nous cliquerons ensuite sur
OK et la fenétre de la figure E-5 apparaitra alors, récapitulant les composants a installer
et ’espace disque nécessaire. A ce stade, nous pourrons a nouveau cliquer sur le bouton
Customize... pour ajouter ou €liminer un composant.

¥ NetBeans IDE Installer

runtimes.

Base IDE

Java SE

Web & Java EE
umL

C/C++

! NetBeans 1D

Welcome to the NetBeans IDE 6.1 Installer

The installer will install the NetBeans IDE with the following packs and

Click Customize to select the packs and runtimes to install.

Installation Size: 297.9 MB

Next > Cancel

Figure E-5
Liste des composants a installer

Nous cliquerons ensuite sur Next > pour lancer la derniere partie de I’installation. La fenétre

de la figure E-6 s’affichera alors a I’écran :

¥ NetBeans IDE Installer l E

License Agreement

Please read the following license agreement carefully.

NETBEANS IDE 6.1 {'Product")

made available with the language indicating that

unspecified.

¥ { accept the terms in the license agreement

Please review the complete list of open-source licenses
governing software included in the Product. They can be
found in the THIRDPAR TYLICENSE. txt file. Sun elects to use
only the GNU Lesser General Public License version 2.1
(LGPL}/GNU General Public License version 2 (GPL) for any
software where a choice of LGPL/GPL license versions are

LGPLY2,1/GPLv2 or any later version may be used, or where a
choice of which version of the LGPL/GPL is applied is
Please review the list of libraries and licenses provided

for use. This license file contains five distinct licenses.

Unless specified below, the use of NetBeans IDE 6.1 and

| |

< Back | Next = I

Cancel |

Figure E-6
Termes du contrat de licence de NetBeans 6.1



m Apprendre Java et C++ en paralléle

Nous accepterons les termes du contrat et nous cliquerons sur Next >. Dans la fenétre
suivante (figure E-7), nous choisirons les répertoires d’installation de NetBeans :

¥ NetBeans IDE Installer

NetBeans IDE 6.1 Installation
Choose the installation folder and 1DK™ for the NetBeans IDE.

Install the NetBeans IDE to:

IC \Program Files\NetBeans 6.1 Browse. ..
JDK™ for the NetBeans IDE:
. IC:\ngram Files\Java\jdk1.6.0_06 LI Browse...
Figure E-7

Choix des répertoires
d’installation de NetBeans

< Back | Next > I Cancel

Nous conserverons les deux répertoires spécifiés par défaut. Nous constaterons au passage
que le second, JDK, a été identifié automatiquement (comme installé dans I’annexe B).
Si ce n’était pas le cas, il faudrait le définir manuellement au moyen du bouton Browse...
Si I’espace disponible sur le disque C: est insuffisant, le lecteur pourra choisir d’installer
NetBeans et ses composants sur une autre partition. Une fois les chemins d’acces aux réper-
toires d’installation renseignés, nous cliquerons alors sur le bouton Next > pour continuer.
La fenétre suivante (figure E-8) indiquera alors le répertoire d’installation choisi et I’espace
disque nécessaire.

¥ NetBeans IDE Installer HH

Summal
i etBeans Ing
Click Install to start the installation.

NetBeans IDE Installation Falder:
C:\Program Files\NetBeans 6.1

Figure E-8 Total Installation Size:
297.9 MB

Installation finale
de NetBeans

< Back | Install I Cancel
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Si tout est correct, nous pourrons cliquer sur le bouton Install.

Plusieurs messages apparaitront ensuite dans une nouvelle fenétre, indiquant 1’état d’avan-
cement de I’installation (figure E-9) :

¥ NetBeans IDE Installer l E

Installation

2 NetBeans IDE

Flease wait while the installer installs NetBeans IDE and runtimes.

Installing Base IDE...

0%

Figure E-9
Progression de I’installation

La durée de I’installation dépendra de la capacité de la machine (mémoire, CPU et disque
dur). Avant la fin de I’installation, la fenétre suivante s’affichera (figure E-10) :

¥ NetBeans IDE Installer l E

Setup Complete
Click Finish to finish the NetBeans IDE setup.

Installation completed successfully.

Register the NetBeans IDE to get the fallowing benefits:

# Notification of new versions, patches and updates
# Special offers on Sun developer products, services and training
# Access to early releases and documentation
# Ability to track and manage your registered products on the SunConnection Inventory
site
Reqgistration is FREE.

Figure E-10
Fin de ’installation de NetBeans 6.1
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Nous activerons I’option Register the NetBeans IDE after finishing the installer, si nous
désirons nous enregistrer gratuitement afin de recevoir les informations de mise a jour pour
ce produit. Pour terminer I’installation, nous cliquerons enfin sur Finish.

L’icone représentée a la figure E-11 devrait étre alors apparaitre sur le Bureau (dans le
cas contraire, nous pourrons facilement créer un raccourci vers NetBeans). Pour démarrer
NetBeans, il suffira alors de double-cliquer dessus.

Figure E-11
NetBeans — Icone de démarrage

»

NetBeans IDE 6.1

Au premier lancement de NetBeans, nous pourrions rencontrer le message de la figure E-12
si nous avions déja installé NetBeans ou dans le cas d’une réinstallation ou d’une mise a jour :

Confirm Import Settings E

<2 Settings created by a previous version of the IDE were found on your system at C:\Documents and
Settingsljbl.netbeans6.0. Do you wantto importthem?

Qui MNon

Figure E-12
Reprise d’anciennes configurations

Ici, nous conseillerons de cliquer sur le bouton Non afin d’avoir un nouvel environnement
vierge. Si nous cliquons sur Oui, tous nos anciens projets seront importés et il faudra sans
doute revoir chacun d’entre eux si I’ancienne version de NetBeans est trop différente par
rapport a la nouvelle.

La fenétre de démarrage de NetBeans s’affichera alors (figure E-13) :

d NetBean:

Figure E-13
Démarrage de NetBeans 6.1
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Le premier démarrage sera un peu plus lent que les suivants car NetBeans configurera
en arriere-plan I’environnement. L’interface de travail par défaut apparaitra ensuite
(figure E-14) :

® NetBeans IDE 6.1 BEE
Fle Edt Vew Navigate Source Refactor Buld Run Profle Versoning Tooks Window Help
= -® -
(A ESXBEDCTH B O |
Iproects ax
& NetBeans
Welcome to NetBeans IDE 6.1 My NetBeans
Quick Start Tutorial e web
S uicl al utorial
(i Weh Services RESTHul Web Services
Enterprise umL
o What's New Identity Blueprints ClCre
NetBeans Modules
| Navigator ax Ea Take a Tour
Add more tools into NetBeans IDE delivered by NetBeans team for General Java Programming Swing GUIs
Desktop, Web, Enterprise, Mobile Java development and Ruby,
C/C++, SOA, UML development. Plus many third party plugins for Web Apps Java EE
enhanced productivity. Ruby and Rails Mobile Apps
soAa UML Modeling
e Vi vzl Add Plugins >> More Demos and Tutorials >>
4
DSun ¥ Show On Startup s
s Java
@
Figure E-14

Interface de travail par défaut de NetBeans

La rapidité d’apparition de cette fenétre dépendra des ressources de 1’ordinateur. A noter
qu’un écran de grande définition pourrait aider considérablement a la bonne visualisation
des programmes et au travail quotidien.

Une petite icone située en bas a droite de I'interface de travail nous indique que des mises
a jour sont disponibles (figure E-15).
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¥ NetBeans IDE 6.1

Fle Edit View Mavigate Source Refactor Build Run Profle Versioning Tools Window Help

MEES X EDCTH PR O

IProjects 41 X

Start Page x

Welcome to NetBeans IDE 6.1

| Navigator

40 x

<No View Available>

¥ Show On Start

My NetBeans

NetBeans Support Weblog: Silic... 27.0€
The Third Annual Silicon Valley Ruby Conference
Using Ruby and Rails for Innovation and Creativity
Friday April 18

cld: Developer Platform : OpenS... 27.0€
This is an interesting presentation by Sun technolog
Roman Shaposhnik which has lots of good points a
counter-poi

All BI OGS
]

18 updates found.

Click here to make your IDE up to date.

Figure E-15

Icone indiquant que des mises a jour sont disponibles.

Nous pouvons alors choisir de les installer en cliquant dessus (il y aura sans doute plus
de 18 mises a jour, figure E-16) ou de les ignorer (voir le commentaire situé apres la

figure E-17) :

Figure E-16
Mise a jour des paquets

® NetBeans IDE Installer E

‘Welcome to the NetBeans IDE Plugin Installer

The following plugins will be updated:

CIC++[1.3-> 1.3.1]

Database [1.2 -> 1.2 1]

Fditing Files [1.1 -> 1.1.1]

GUI Builder [1.1 -> 1.1.1]

JBoss Application Server [1.3.0.1 -> 1.9.1.1]
Java Debugger [1.7 -> 1.7.1]
JavaEE[1.1-» 1.1.1]

Java Persistence [1.1 -> 1.1.1]

Java [1.1->1.1.1]

Mercurial [1.6.42.1 -> 1.6.43.41.1]
NetBeans Plugin Development [1.1 -> 1.1.1]
RESTful Web Services [0.6.2 -> 0.7]

Please wait a while ...

<gack | mext> || Enish

The installer will download, verify and then install the selected plugins

Cancel |

|»
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Une fois les mises a jour téléchargées et installées, la fenétre de la figure E-17 apparaitra,
suite a I’installation du plug-in UML :

¥ NetBeans IDE Installer E

License Agreement
Please read all of the following license agreements carefully.

In order to continue with the installation, you need to agree with all of the license
agreements associated with the particular plugins.

UML Core License Agreement il
License for NetBeans madule:

This module is part of NetBeans and is open-source.

LICENSE: The Common Development and Distribution License
(CDDL), Version 1.0 ar the GNU General Public License

(GPL) with "CLASSPATH" EXCEFTION govern your use of:
NetBeans software, MetBeans software also makes use of
additional libraries made available for use and distribution

by other parties, including open-source projects.

<gack |[ updae | cancel | pep |

Figure E-17
Contrat de licence pour le paquet UML

Nous cliquerons ici sur le bouton Cancel afin de nous assurer que la version utilisée dans
cette annexe correspond bien a celle décrite dans ce livre. Des que I’ utilisateur sera familier
avec I’outil, il est recommandé de procéder a cette mise a jour (1’équipe de développement
de NetBeans en propose tres régulicrement, il est conseillé de s’enregistrer pour recevoir
des e-mails d’information). Si nous acceptons la mise a jour (bouton Update), le lecteur
pourrait s’attendre a de petites variations sur les fonctions décrites dans la suite de cette
annexe.

Dans la fenétre principale de NetBeans (onglet Start Page), nous désactiverons ensuite
I’option Show On Startup. De cette maniere, I’écran de bienvenue ne s’ affichera plus lors
des prochaines ouvertures de NetBeans. Pour que cette modification soit bien prise en
compte, nous fermerons NetBeans (menu File > Exit) et le relancerons. Il peut s’avérer
intéressant de visiter les liens proposés sur cet écran de bienvenue avant de 1’effacer.
Nous y trouverons en effet différentes informations sur le produit.
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Au prochain démarrage, nous obtenons I’interface de travail présentée a la figure E-18 :

¥ NetBeans IDE 6.1 IEH

Fle Edit View Mavigate Source Refactor Build Run Profle Versioning Tools Window Help

MEES X EDCTH R @ |

IProj.. 41 x

| Navigator X

<No View Available>

Opening Main Window..

Figure E-18

Interface de travail de NetBeans, vierge au démarrage

L’interface de travail se présentera toujours selon 1’aspect, la dimension et la position
choisis avant de quitter NetBeans. Suivant la dimension de 1’écran, la taille du code
source (affiché dans la fenétre de droite) et les informations indiquées dans les fenétres
Projets, Files ou Navigator, le lecteur pourra redimensionner a souhait chaque fenétre
horizontalement ou verticalement. Pour cela, il faudra placer le curseur de la souris entre

les fenétres, cliquer sur le bouton gauche et déplacer la barre verticale qui apparaitra
alors.

Configuration pour le C++ et le make

Le menu Tools > Options > C/C++ permet de controdler la configuration de NetBeans et
de corriger éventuellement le chemin d’acces du make (figure E-19).

Dans I’annexe B, section « Problemes potentiels avec le make », nous avons mentionné
les difficultés susceptibles d’étre liées a cet outil, qu’il nous faudrait alors éventuellement
remplacer par une autre version, suivant la machine et la version de Windows. Le chemin
d’acces indiqué ici semble fonctionner dans tous les cas.
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AL

General Editor Java Code Fonts & Colors Keymap |CJC++| UML  Miscellansous

@ Bed &

Build Toals | Project Options I Code Assistance I Formatting Style I Semantic Highlighting I Other|

Tool Collection:

Family: MinGW -

Base Directory: C:\MinGW\bin
C Compiler: |C:\MinGW\bin\gcc.exe | [ ]
C++ Compiler: |C:\MinGW\bin\g++.exe | [ ]

Fortran Compiler: |

| ()

Make Command: |C:1MinGW1bin1maha.exe

[===

[ A

] [ Duplicate

| ()

] Debugger Command: |C:1MinGW1bin1gdb.exe

[ pemove ||

Tif b 1

Marcinne

[ QK H Cancel H Help

]

Figure E-19

NetBeans — Configuration du C++ et du make

Présentation de NetBeans

Nous allons ici présenter I’utilisation de NetBeans pour Java et C++ sous Windows Vista

(c’est identique sous Windows XP).

Cet ouvrage a été construit avec des petits modules plutdt que des grosses applications ou
projets. Il n’a donc pas €té envisagé, dans cette édition, d’intégrer tous les chapitres ou

tous les exemples dans des projets NetBeans.

En revanche, un programmeur qui acquerra de I’expérience avec Java ou C++ et qui voudra
développer une application substantielle y trouvera son bonheur. Il pourra créer un nouveau
projet en y intégrant son code ou bien consulter des exemples ou des exercices de cet
ouvrage. Pour des applications graphiques Java, le cceur du programme sera sans doute
développé avec NetBeans et ensuite intégré avec les classes ou les bibliotheques existantes.

NetBeans et Java
Java et la classe Personne

Pour débuter simplement, nous prendrons I’exemple de la classe Personne du chapitre 4.

ANNEXE E

547
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Nous avons tout d’abord créé un nouveau répertoire C:\JavaCpp\NetBeans\Chap04a et copié
les fichiers Personne.java et TestPersonne.java (figure E-20) :

[ [
@@v| 10 < Vista (C:) » JavaCpp » Netbeans » Chap0da - | s | | Rechercher P|
‘ Organiser = ffichages = (& Graver
i Nom = Date de modificati.. Type Taille
Autres » i Personne,java 04,07.2008 17:41 Fichier JAVA 2Ko :
|| TestPersonne java 04.07.2008 17:30 Fichier JAVA 1Ke
Dossiers ~
Figure E-20

Préparation d’un projet NetBeans

Lorsque nous éditerons par la suite ces fichiers depuis NetBeans, ils seront modifiés a cet
endroit.

Le fichier Personne.java, dans ce cas précis, contient du texte avec des accents utilisant
malheureusement 1’encodage ANSI. Nous conseillons aux lecteurs d’employer I’encodage
UTF-8 dans NetBeans. Pour vérifier quel type d’encodage est utilisé, il faut effectuer un
clic droit sur le nom du projet, ici JavaProject4a, et sélectionner Properties (figure E-21) :

U Project Properties - JavaProjectda u

Categaories:
@ Praject Folder: |C:\Ja\ranp\Netbeans
@ Libraries

Build Package Folder Label Add Folder...
@ Compiling Chap04a |source Packages
@ Packaging
@ Documentin
R 9 Package Folder Label =
.
Application
Lo @ Web Start
Source/Binary Format: [JDK 6 v] [ Includes/Excludes. .. ]
Encoding: UTF-8 -
[ QK ] [ Cancel ] [ Help ]

Figure E-21
Configuration de I'encodage UTF-8 dans NetBeans
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L’encodage UTF-8 (champ Encoding) est préférable si nous désirons par la suite inclure
des textes comportant des caracteres particuliers comme c’est le cas pour 1’alphabet
cyrillique ou arabe. Ces textes peuvent aussi faire partie de la documentation ou de
I’exécution du code.

Nous avons deux choix possibles : convertir les fichiers ANSI qui contiennent des accents
en UTF-8 ou les conserver tels quels et procéder ensuite a des corrections manuelles dans
I’éditeur de NetBeans (voir ci-dessous). Pour une conversion préalable, nous pouvons
ouvrir le fichier Personne. java avec le Bloc-notes et sélectionner le menu Enregistrer sous
en spécifiant le méme nom de fichier mais I’encodage UTF-8 (figure E-22) :

f E Enregistrer sous u
%v| 1. <« JavaCpp » Netbeans » Chaplda 7 | s | | Rechercher }3|
Nom du fichier: -
Type: ’Fichiers texte (*.bit) v]
= Parcourir les dossiers Codage : [UTF—B v] [ Enregistrer ] [ Annuler ]
Figure E-22

Sauvegarde du fichier Personne.java avec I’encodage UTF-8

Comme Windows possede son propre type de fichier, il faudra encore apporter une
petite correction dans la source et depuis NetBeans. Nous y reviendrons.

Nouveau projet avec source existante

Voici le cas qui nous intéresse ici. En effet, nous aimerions créer un nouveau projet avec
du code existant depuis notre répertoire C:\JavaCpp\NetBeans\Chap04a. Pour cela, nous

sélectionnons le menu File > New project de NetBeans ou saisissons le raccourci clavier
Ctrl+Shift+N (figure E-23).

Nous choisirons Java Project with Existing Sources, afin d’utiliser le code que nous venons
de préparer.

Nous nommerons le projet JavaProject4a en souvenir du chapitre 4, le a étant ajouté car
nous pensons créer d’autres projets pour ce chapitre par la suite. Le répertoire du projet
est important et il est conseillé de n’en spécifier qu’un seul, soit C:\JavaCpp\NetBeans,
dans lequel tous nos projets seront stockés (figure E-24).
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[ O MNew Project g

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
2. & Java Application
[F‘_, Web & Java Desktop Application
Enterprise & 1ava Class Library
Mobiity & Java Project with Existing Sources
% Java Free-Form Project

UML

Cjc++

NetBeans Modules
Samples

Description:

Imports an existing Java application into a standard IDE project. The Java application can
have multiple source folders. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build,
run, and debug your project.

< Back |[ Mext = ]| Einish |[ Cancel ][ Help

Figure E-23

Création d’un nouveau projet avec source existante dans NetBeans

r
G Mew Java Project with Existing Sources u
Steps Name and Location
1. Choose Project Specify a name and location for the new project.
2. Name and Location
Project Name: |Ja\raPr0]a(t4a |
3. Existing Sources
1.
Includesie: Bucitdes Project Folder: |C:Uavanp\NetbeansUavaije(Ha | [ Browse...

Build Script Name: |bui|d.xm| |

Use Dedicated Folder For Storing Libraries

Libraries Folder: | | | Browse...

Different users and projects can share the same compilation libraries (see Help For details).

Set as Main Projeck

< Back H Mext = H Finish H Cancel H Help

Figure E-24

Spécification du nom et du répertoire du projet NetBeans
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Ensuite, nous cliquerons sur le bouton Next > et indiquerons la référence & nos deux fichiers
source dans le répertoire créé précédemment (figure E-25) :

0 New Java Project with Existing Sources g

Steps Exdisting Sources

Choose Project Specify the folders containing the source packages and JUnit test packages,

Namelerd Bacation Source Package Folders:

1
&
3. Padsting Sources
4

C:\JavaCpp|Netbeans|Chap04a

Includes & Excludzs

Remove

Test Package Folders:

Add Folder...

Remove |

< Back H Next » H Finish H Cancel ][ Help

Figure E-25
Spécification des fichiers source du projet

Nous cliquerons a nouveau sur le bouton Next > et indiquerons ensuite quels fichiers source
nous désirons employer (figure E-26) :

r
ﬂ New Java Project with Existing Sources u
Steps
1. Choose Project Includes: |”‘* |
5, :
Name and Location S | |
3. Exsting Sources .
4. Includes & Excludes I it (i

Personne.java
TestPersonne. java

Excluded Files:

Sample patterns: comjmycorpf, **[doc-files], **/* html

< Back H Next = H Finish ” Cancel ” Help

Figure E-26
Récupération de nos deux fichiers Java
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Nous cliquerons enfin sur Finish pour terminer.

Pour obtenir cette I’arborescence de la figure E-27, il nous faudra cliquer sur le signe +
situ€ devant <default package>.

] NetBeans IDE 6.1 =B e

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help
PEE S X WED @ o TR DB

iPr.. A= | Files | Services
B& JavaProject4a

E}@ Source Packages
: B@ <default package >
Personne.java

TestPersonne.java
=8 B Libraries

: Personne.java - i < =

<Mao View Available

: Qutput PR

Figure E-27
Projet NetBeans presque prét

Nous constatons qu’un point d’exclamation rouge est présent devant le fichier Personne. java.
Ceci indique que le fichier comporte un caractére non reconnu, généré par Windows lors
de la sauvegarde sous le Bloc-notes en mode UTF-8. Nous I’effacerons tout simplement.

Nous aurions pu €galement corriger les caracteéres accentués non reconnus sans passer par
la conversion Bloc-notes. Dans un fichier au codage ANSI, un texte comme « Prénom »
apparaitra sous la forme « Pronom » dans NetBeans et il suffira alors de corriger ce carac-
tere non reconnu.

D’ailleurs, nous conseillerons d’utiliser NetBeans pour réaliser la documentation Javadoc
et plus particulierement si celle-ci est en francais (figure E-28) (voir le chapitre 4 et la
section « Javadoc » de cette annexe).

En cliquant sur la touche F11 du clavier, qui correspond au raccourci du menu Build
Main Project, nous allons pouvoir sauvegarder nos €ventuelles adaptations de code ou de
documentation et construire nos classes Java compilées (figure E-29).
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) JavaPrajectda - NetBeans IDE 6.1 - _ [E=gEN)

File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help

I TLELL LI s T
iPr.. & |[:Files [: services Persomnejava | L=

E-&JavaProiectda |..'.'|ﬁ%'§|§>%%\ﬁl"ﬁl|ﬁﬁ|ﬁﬂ
I?_\ E Source Packages dE Lﬂ; A
i B[ <defauk package>

* La classe <code>Personne<fcode> est notre premiére classe en

Personne.java

* D'une simplicité extréme, elle est juste la comme introductio)
TestPersonne.java

* Il =st possible de l'utiliser de cette maniéres:
* <p><blockgquote><pre:>
* Personns noml = new Personne ("Paddock", "Capitaine™, "1807"

* noml.un_tesc();
*
* <fpre></blockquote:
*
= * @author J-B.Boichat
H il ®
: Navigator 4a * @version 1.0, 17/07/08
Members View ~ L o«
= @ Personne -
i & Personne(String leNam, Stnngh@ public class Personne {
& Personne(String leNom, String private String nom;
@ main{string[] args) private String prenom;
@ un test() private int annese;
4 1 L3 o
~ = q 1L 4
B MEIEE = 1 ms|
: Output LX)

Figure E-28
Les derniéres adaptations UTF-8

e e BEal

File Edit View Navigate Source Refactor (Build| Run Profile Versioning Tools Window Help

ﬁ ﬁ % 3 ‘ ﬁ [ F  Build Main Project F11 B - @ -

: B Clean and Build Main Praject Maj+F11

HL GI‘EEM |ES=nli==s ERIEE]

Set Main Project Configuration

»
=] JavaProject4a
g@ Source Packages Batch Build Main Project... | ed ‘ L =

B <default package:

@ g Generate Javadoc for "JavaProjectda” £St notre premiére classe en e
ersonne.java .
L . st juste la comme introductioc
TestPersonne.java Compile "Personne.java” F9 cette manidre:

U Libraries Check File Alt+F9

Validate File Alt+Maj+Fg [Faddock”, "Capitaine’, m1807"

44

Repeat Build/Run
Stop Build/Run

* Banthor J-B.Boichat

E - i ®”
CREssonne S Howngroh - * gversion 1.0, 17/07/08
{ Members View - %/
-5y Personne B
t & Personne(String leNom, String h@ public class Personne |
t &p Personne(String leNom, Skring I private String nom;
- man(ztingl] args) private String prenom;
b ) un test() 4

private int annee;
4 m + RY)

< n 3
1 [ms]|

Figure E-29
Le fichier est prét pour notre premiére compilation Java.
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Apres la compilation du projet, si nous naviguons dans I’explorateur de Windows
(figure E-30), nous pourrons constater qu’il a été enregistré, ainsi que les fichiers Java,
dans le répertoire JavaProject4a. Les fichiers compilés sont dans le répertoire C:\JavaCpp\

NetBeans\JavaProject4a\build\classes.

B\ % =)
@@4 10 v Ordinateur » Vista (C:) » JavaCpp » Netbeans » = |‘f |\|Recherrher P|
— = =
‘ Organiser v ffichages ~ (B Ouvrir R Partager | Graver
liens Favars Nom Date de modificati.. Type Taille
(s B : & Chap04.a 18.07.2008 10:24 Do;;!er def!ch!ers
i | JavaProjectda 18.07.2008 10:36 Dossier de fichiers
Dossiers ~

JavaProjectda

&
B Dossier de fichiers
Date de modificati... 18.07.2008 10:36
¥

= — =

Figure E-30

Nos répertoires de travail sous NetBeans

Le menu Run de NetBeans va nous permettre d’exécuter le projet. Comme nous avons
deux classes avec des points d’entrée (main()), NetBeans va nous demander depuis quelle

entrée du projet nous allons exécuter le programme (figure E-31) :

f J Run Project

@ Project JavaProject4a does not have a main class set,

Select the main dass:

Fersonne

=

Figure E-31

Sélection de la classe TestPersonne
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Nous sélectionnerons TestPersonne, notre classe de test :

) JavaProject4a - NetBeans IDE 6.1 [E= e
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help
= LY i @-
PR K BED @ [t T H DB
iProj. A= | Files | Classes ‘Es=nli:=s &} Personne java Hl EHEE
- JavaProjectda =3
E‘&@ SuurclPa:kages i ‘-v.vla%g‘{?{bDli
: * La classe <code>Personns<fcode> eSt notre premiére classe en Java. =
&[0 <defaul package> nne</ r n
! 3 * D'une simplicité extréms, elle &3t juste la comme introduction!<br>
B
H * I1 est possible de l'utiliser de cette maniére:
: = @ TestPersonne.java . hlock N .
i - g Libraries - “poshblockquotes=pre> . i
- * Personne noml = new Personne ("Paddock", "Capitaine", "1907");:
: Personne - Navigator 4 % * noml.un testi);:
Mambers View - *
E!-ﬁb Personne * <fpre></blockquote
-~ » Personne(String leMom, String lePrenom, String lAnnee) *
- ¢ Personne(String leNom, String lePrenom, int lAnnee) * @author J-B.Boichat
@ avant2000() : boolzan * @version 1.0, 17/07/08
@ un_tesk() - %/
public class Personne {
private String nom;
private String prenom;
private int annee;
i 7 < n 3
8 O 8 6= 141 s

: Output - JavaProject4a (run) @ # |: Javadoe

: HTTP Monitor

run:

b
=]

Nom et prénom: Paddock Capivaine

1207

Nom et prénom: Maddock Kaprain

Année de naissance: 1897

EUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

Année de naissance:

Figure E-32
Premiere exécution depuis NetBeans

Le résultat de I’exécution de la classe TestPersonne.java s’affiche dans la fenétre Output
de NetBeans. Dans le cas présenté, TestPersonne.java n’est pas ouvert avec 1’éditeur. Ce
n’est pas nécessaire et, de plus, tout le code principal de notre projet se trouve dans la
classe Personne.

Comme il s’agit de la premiere compilation, les éléments de la fenétre Navigator sont
désormais accessibles et nous allons comprendre rapidement son utilité.

Pour exécuter a nouveau le projet (toujours avec TestPersonne comme point d’entrée), nous
pouvons sélectionner le menu Run (touche F6) ou cliquer sur I’icdne en forme de triangle
vert dans la barre d’outils de NetBeans (figure E-32).

Si nous désirons changer le point d’entrée du main() pour le projet, il faudra effectuer un
clic droit sur le nom du projet dans la fenétre des projets, en haut a gauche de I’interface
de travail, et sélectionner Properties. Nous cliquerons ensuite sur Run, puis sur le bouton
Browse... situé a coté du champ MainClass afin de choisir le nouveau point d’entrée
(figure E-33).
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-
O Project Properties - JavaProjectda u
Categories:
Sources
Configuration: |«<default config= New... Delete
Libraries . 9 — L} =
Build
- @ Compiling Main Class: |TestPersonne |[ Browse... ]
- @ Packaging
- @ Documenting Arguments: | |
E| o Application Working Directory: | |[ Browse... ]
Lo @ Web Start WM Options: | |
(e.g. -Xms10m)

[ Run with Java Web Start
(To run and debug the application with Java Web Start, first enable Java

QK H Cancel H Help

Figure E-33
Modification du main() par défaut

Distribuer nos applications

Une fois le développement de cette application terminé, il pourrait s’avérer intéressant de
I’exécuter en dehors de I’environnement de NetBeans et de pouvoir la distribuer a I’exté-
rieur. Nous en avons parlé rapidement a la fin du chapitre 4, section « Nos classes Java
dans un paquet .jar » ; NetBeans construit ainsi un paquet .jar et le dépose dans le répertoire
de distribution :

C:\JavaCpp\NetBeans\JavaProjectda\dist

Le fichier est ici nommé JavaProject4a.jar et nos amis ou clients pourraient I’exécuter
avec :

java JavaProjectda.jar

a condition qu’une machine virtuelle Java version 1.6 soit installée sur leur PC (une
version JRE suffit, voir chapitre 1).

Nous pourrons ensuite ouvrir les fichiers .jar avec 7-Zip et consulter leur contenu ainsi
que le fichier MANIFEST.MF dont nous avons parlé au chapitre 4. Il contient, par exemple, la
définition du point d’entrée, ici Main-Class:TestPersonne.

Naviguer et déboguer

Nous allons passer maintenant en revue quelques fonctionnalités proposées par NetBeans.
La premiere, sans doute la plus utilisée, consiste a double-cliquer sur le nom du fichier
dans la fenétre Projets, ici TestPersonne.java. Le fichier s’ouvre alors pour I’édition et le
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fichier précédent, Personne. java, reste accessible (il suffit de cliquer sur I’onglet du méme
nom, figure E-34) :

’ :
@ JavaProjectda - NetBeans IDE61 E@E

File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Teols Window Help

FPEAES XBBEDCE e STBHIB O

iProjects @ | Files [: services &) Personnejava 38| Bl TestPersomejava | L= E
- JavaProjectia |'.‘|'Q%5‘|ﬁ?{bpc>§‘:£|e E|

E-gh Source Packages
E@ <default package >
H H Personna.java
@ TestPersonne.java

B g Libraries 9

public class TestPersonne { L]
public static void maim(String[] args) {
Personne noml = new Personne ("Faddock”, "Capitaines", "18077):
FPersonne nom2 = new Bsgig_@gi:"naddock", Uz L Al e —

cannot find symbaol

£ main - Navigator am symbol : class Personnel
location: class TestPersonne
}

}

Members View z
B[ TestPersonne
‘e () main{Stringl] args)

o
i MEBEED += 433 |Ins|
i Qutput - JavaProjectda (jar) LR

[l | inie:
g |eersaa

Compiling 1 source file to C:‘JavaCpp'Nevbeans'JavaProjectda‘buildiclasses
C:'JavaCppiNetbeans',Chap04a'\TescPersonne.java:4: eannot find symbol

symbol : class Personnel
location: class TestPersonne

Personne nom? = new Personne2("Maddock", "Kaptain", "1887");
1 error
BUILD FAILED (total time: O Setnnds)l

Figure E-34
Naviguer et déboguer

La fenétre Navigator n’est pas intéressante ici car il n’y a qu’une seule entrée, le main(),
dans la classe TestPersonne. java. Cependant, en fonction du fichier ouvert dans NetBeans,
cette fenétre peut contenir un large choix de méthodes ou d’attributs de classe, comme
c’est le cas a la figure E-32. Si nous cliquions sur un_test(), la fenétre de droite,
permettant 1’édition de Personne. java, se positionnerait sur le code de cette méthode de
classe. Les différents pictogrammes nous informent des différents types ou attributs (par
exemple, public, private ou autres).

Sur I’exemple de la figure E-34, nous avons ajouté le chiffre 2 apres Personne, sur la
deuxieme ligne de code. Une petite ampoule apparait alors immédiatement devant la
ligne : elle nous indique un probléme, méme sans compiler. En se positionnant sur
I’ampoule, ou en compilant le fichier avec le menu Build (le résultat s’affiche alors dans
la fenétre Output), nous verrons rapidement que la classe Personne2 n’existe pas et que le
chiffre 2 est de trop. Nous pouvons également cliquer sur la ligne de I’infobulle cannot
find symbol : NetBeans se positionnera alors correctement sur la ligne 4 du fichier Test-
Personne.java. Ceci s’avérera particulierement pratique lorsque nous aurons beaucoup
d’erreurs et dans plusieurs fichiers. Si le fichier comportant les erreurs n’est pas encore
ouvert, il le sera automatiquement et le curseur sera positionné sur la ligne posant probleme.

557
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Nous supprimons donc le 2 de Personne afin de corriger I’erreur et cliquons sur la
quatrieme ligne de code (Personne nom2 ..). Nous constatons alors qu’un carré rouge est
apparu devant la ligne (figure E-35) :

p —_—
) JavaProjectda - NetBeans IDE 6.1 _ ‘&
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help

FEES X BEDE e T W DEBG

:Projects 4l [ Files [: services Personnejava & |[9)] TesiPersonnejava % | [Debug Main Project (Ctrl+F3) | EREE

5§ Javabrojectia EEN BRSSO I
& E source Packages public class TestPersonne {
B @ <defaul packagz> public static wvoid maim(String[] args) |

>

Personne.java
L Personne noml = new Personne ("Paddock”, "Capitaine™, "1207") =
B TestPersonne.java |
= Fezsonne_PEzsonne { )
B Lbraries 2 =
: main - Navigator = noml.un cesci):
Members View - nomz.un_tesci);
Erfgy TestPersonne 1
b (p main{String[] args) } 8

& [ @Bﬂj = 432 [ms|

L

Figure E-35
Déboguer : se positionner au bon endroit

Ce carré rouge indique un point d’arrét du débogueur. Le programme peut maintenant
étre lancé avec I’icdne Debug (Ctrl+F5), également accessible depuis le menu Run ou en
cliquant sur le bouton a droite du triangle vert de la barre d’outils.

@ Netbeans 0 61 B\ A I ¥ =)

File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help |
FEES M RED@ (e - FTH PR G- OD00EEEE S
[ ®

iProjects 4 ® |;Files [: services [&] personnejava %] [& TestPersonnejava 3 | L=
B-& JavaPrejectia R A FE e S0 H
El-@ Source Packages
5 E edefadt (ages =| public class TestPersonne { bl
erault packags public static void main(String[] args) {
Personne.java , - -
Fersonne noml = new Personne ("Paddock”, "Capitains", "1207"); =
TestPersonne.java - =)
[r=>d Fersonne nom2 = new Personne ("Maddock”, "Kaptain®™, "1897"): b
: main - Navigator an
| Members View - noml.un test():
E{§) TestPersonne - nomZ.un_test():
~ 1 -
# (DERBEED = 41 |ms]
| i Output 2 2 | | Watches :Local Var... ¥ |Ec-n Stack |EBreakpoims |
JavaProject4a (debug) % | Debugger Console & Name Type Value
Liscening on 50203 2| @57 static D D -
User program running & aras String[] (2] #40(length=0) &
LineBreakpoint TestDersonme.java : 4 fully submitte 54 nomt Personne [:],741 D
Breakpoint hit at line 4 in class TestPersonne by thread m y - -
Thread main stopped at TestPersonne.java:d. @ nom string (1] "Paddock 8]
+ 4@ prenom String [] "capitaine” B
- - — int [2) 1907 @
< " 3 -

JavaProject4a (debug) E running.... i @
— —

Figure E-36
Nous faisons du pas a pas.



Apprendre Java et C++ avec NetBeans m
ANNEXE E

Le programme s’est arrété sur la ligne spécifiée, mais elle n’a pas encore été exécutée. Dans
la fenétre située en bas a droite de I’interface de NetBeans (figure E-36), nous cliquons
sur I’onglet Local Variables afin d’examiner les variables locales déja initialisées, par
exemple 1’objet noml de la classe Personne. Différentes options sont maintenant possibles,
comme le Step Into (F7), symbolisé par une fleche verticale vers le bas (accessible via la
quatrieme icone en partant de la droite dans la barre d’outils, ou par le menu Run).

r
() JavaProjectda - NetBeans IDE 6.1 [P
File Edit View Nawigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help
IaYa : I @ E
PR X BODE e L THIPR-G- D00 EEE®SLS
oo
iProjects 4 = ‘EFiIes | Services Personne java Sl TestPersonne java H| E‘]E] E

=-& JavaProjectda N ER-E-eRTEEE LR e &
= [E Source Packages L
g m <default package H * Eparam lAnnees L'annee de naissance de la personne u
Personne java >/
@ TestPersonne.java il =3 |pu.blic Personne (String leMom, String lePrenom, String lAnnee) { ==
nom = leNom;
: <init> - Navigator a8 prenocm = lePrenom;
Members View - annse = Integer.parseInt(lAnnee):
il [ I Jrr } =
= M | m ] 3
& MEEIED = 281 [nNs |
: Output @ 2 ||:Watches tLocal Var... ¥ % | Call Stack | Breakpoints ‘
JavaProject4a (debug) = | Debugger Console Name Type Value
Listening on 50203 || @@ whis Personne ) #4s s
User program running r &g leNom String [ "Maddack’ =]
LineBreakpoint TestPersonne.djava : 4 fully submitte| St -
Ereakpoint hit ac line 4 in class TestPersonme by thread mg & lePrenom ring ] "aptain @
Ihread main stopped at TestPersonne.java:d. & lannee string D 1897 E]
User program running
Thresd main stopped st Personne. java:Z8. -
< [T 3 -
JavaProject4a (debug) running. .. | @ @

Figure E-37
Pas a pas a Uintérieur d’une classe

L’ option Step Into nous a permis d’« entrer dans » le new Personne("Maddock”, "Kaptain",
"1897");, c’est-a-dire le constructeur de la classe Personne pour ce nouvel objet nom2. La
variable 1eNom est bien "Maddock” : nous sommes a I’entrée du constructeur.

Nous laissons le lecteur faire lui-méme d’autres découvertes : il peut ainsi continuer le
programme (F5) et le terminer, pendant une pause de débogueur ou a n’importe quel
instant si d’autres points d’arrét n’ont pas €té€ introduits entre-temps. D’autres aspects
sont présentés ci-apreés pour le C++ et suivent les mémes concepts (par exemple, Build
and Clean Main Project du menu Build).

Javadoc

Pour notre classe Personne du chapitre 4, nous avons édité la documentation Java avec
Crimson. Dans ce méme chapitre, nous avons donné quelques indications pour coder
correctement les mots-cl€s (par exemple, @aram ou @return). Nous allons a présent montrer



m Apprendre Java et C++ en paralléle

toute la puissance d’un outil comme NetBeans pour nous aider a faire ce travail correctement
et proprement.

La premiere chose a faire est d’activer la fonction Javadoc via le menu Tools > Options >
Java Code > Hints de NetBeans (figure E-38) :

rﬂOpﬁons u

) — —
% B |W a € & G
General Editor Java Code | Fonts & Colors Keymap CJC++ uML Miscellaneous

| Formatting| Hints | Mark Occurrences I Tasl-dist|

Standard Javac warnings Show As: | Warning -

Error Fixes
Braces
Empty Statements

Create Javadoc
Error in Javadoc

IDK 1.5 and later
General

MetBeans Development

Description:

& ) (o] [

Figure E-38
Activation de la fonction Javadoc

En guise d’exemple, nous allons ajouter une nouvelle méthode appelée avant2000() qui
va nous retourner un boolean (true ou false, vrai ou faux), nous indiquant si la personne
est née avant 1’an 2000.

public boolean avant2000() {
if (annee < 2000) {
return true;
}
return false;
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Lors de I’édition de cette méthode, nous constatons que NetBeans nous aide durant la
saisie du texte. Par exemple, si nous définissons la méthode sans son contenu, ce que nous
faisons généralement pour nous assurer que les accolades ({ }) sont bien présentes,
NetBeans va nous indiquer que le retour manque (missing return statement) si nous nous
positionnons sur le point d’exclamation rouge dans la marge. Nous aurons d’autres indi-
cations si le f du if ou bien une parenthése est omis. Ceci s’avere trés utile, car nous
n’avons pas besoin d’attendre la compilation pour corriger la faute.

Lorsque ce code est terminé, nous cliquons sur avant2000()(la premiere ligne de la
méthode). Une petite ampoule apparait alors devant la ligne, nous indiquant que la docu-
mentation manque. Il faudra alors cliquer sur la premieére ampoule puis sur la seconde qui
apparaitra ensuite (figure E-39) :

L sy

a= [[] public Personne (String leNom, String lePrenom,

- nom = lelNom;

prencom = lePrenom;
annse = lAnnee;
-}

Missing javadoc,

@[] public boolean ava}lt.ztltltlt: {

| L*BCreate missing javadoc for avant2000
FTETUETT TEUEY

}
return false;

Figure E-39
Générer du Javadoc manquant

afin que le bloc de texte prét pour I’entrée de la documentation soit généré automatique-
ment :
/**
*

* @return
*/

Il suffira alors de saisir correctement le texte désiré.
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Grace au menu Window > Other > Javadoc View, nous pouvons afficher la documentation
formatée de notre méthode avant2000() dans la fenétre Output (figure E-40) :

) JavaProject4a - NetBeans IDE 6.1 [P e =5

Eile Edit View Navigate Source Refactor Build Bun Profile Versjoning Tools Window Help

PAES XBEDE e T H D B G

4= |EFiI=s |Eclxsses |ESerlli:es Personne java * H TestPersonne java H| EEBE
&8 Cooprjeazze EPE-8-ARFEPeR aulen
- JavaProject4a
é @ Source Packages [ public Personne(String leNom, String lePrenom, int lAnnee) { “n
E@ <default package:> nom = leNom;
B prenom = lePrenom;
H Personne.java
i : annse = lAnnee;
H TestPersonne.java
H I =1 |
B g Libraries |
: avant2000 - Navigator a = s
Mambars View - * Indique =i la personne st née avant l'an 2000
E--@ Personne * @return vrai ou faux o
& Personne(String leMom, String lePrenam, 9 - */ =
¢» Personne(String leMom, String lePrenom, i [l public boolean avant2000() {
i @ avant2000() : boolesn if (annee < 2000) {
Lo @ un_test{) EETUED TEUE;
}
return false;
4 T | 3 L . -
~ < 1 d »
B 0 & 8- 50:25 | 1IN |
: Qutput i Javadoc 9%
HEE
Personne -

public boolean awant2000()

m

Indique =i la personne est née avant ['an 2000

Returns:

vrai ou Faux

(1

Figure E-40
Saisir et visualiser le Javadoc

En effectuant un clic droit sur le projet JavaProject4a dans la fenétre en haut a gauche,
nous pourrons sélectionner 1’entrée Generate Javadoc. Si nous cliquons dessus, nous
obtiendrons la fenétre représentée a la figure E-41.

La documentation pour nos méthodes public, en particulier la nouvelle méthode avant2000(),
est ainsi générée et disponible dans le répertoire C:/JavaCpp/NetBeans/JavaProjectda/
dist/javadoc.

Cette maniere de faire est évidemment plus conviviale et efficace que celle décrite au
chapitre 4, plus traditionnelle.
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-
@ Personne - Mozilla Firefox E‘@g
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Qutils 7

R ean 3

Kﬁgv (5 X (Ij |ﬁ\E:fffC:/JavanpratbeanstavaProjectda!d\WJavadoCllnda.htm\ 7 '| "|Goog¢e P‘

18! Les plus visités # Débuter avec Firefox | || Classeur | || Perso ||| JavaCpp

||jP:lsonne x ||jPem-I|e x ‘ ’T
All Classes =
Personne Package [#EEI]Use Tree Deprecated Index Help
TestPersonne PREV CLASS NEXTCLASS FRAMES MNO FRAMES
SUMMARY: NESTED | FIELD | CONSTR | METHOD DETAIL: FIELD | CONSTR | METHOD

Class Personne

java.lang.Object
L personne

public class Personne
extends java.lang.Cbject

La classe Personne est notre premiére classe en Java. D'une simplicité extréme, elle est uste la comme introduction!
11 est possible de ['utiliser de cette maniére:

Personne noml = new Personne ("Paddock™, "Capitaine™, "1307");
noml.un_test():

Constructor Summary

Personne (java.lang.String leNom, java.lang.String lePrenem, int lAnnee)
Alloue une nouvelle Personne.

Personne (java.lang.5tring leNom, java.lang.String lePrenom, java.lang.String lAnnee)
Alloue une nouvelle Personne.

Method Summary

boolean |avant2000 ()
Indigue si la personne est née avant I'an 2000

static void|main(java.lang.String[] args)

void|un test()
Affiche sur la console tous les attributs de la classe.

Terming

Figure E-41
Javadoc final pour la classe Personne

UML - Diagramme de classe

Nous allons maintenant présenter rapidement un exercice de Reverse Engineering : générer
des diagrammes UML (Unified Modeling Language) et en particulier des diagrammes de
classe a partir d’un code existant. Notre classe Personne représente un bon exemple pour
ce genre d’exercice et sa mise en pratique sera tres facile grace a NetBeans.

Nous commencerons par effectuer un clic droit sur le projet JavaProject4a dans la fenétre
en haut a gauche, afin d’accéder a la fonctionnalité Reverse Engineer... (figure E-42).

Nous conserverons les parametres par défaut et cliquerons sur le bouton OK.
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i O Reverse Engineer g

Selected Nodes: | JavaProject4a |

Java Project Source Package Folders

Reverse Engineer Package Folder Package Folder Label
|Chap04a |Suurce Packages

Use Existing UML Project

Target Project: |

@ Create New UML Project

Project Name: ‘Ja\raProject‘ta-Model |

Project Location: ‘C:lJa\ranp\Netbeans | [ Browse. ..

Project Faolder: ‘C:l,JavanplNetbeansIJavaProject4a-|‘v1ode| |

oK ][ Cancel ][ Help

Figure E-42

NetBeans prét pour du Reverse Engineering

Nous ouvrirons ensuite le projet JavaProject4a-Model (cré€ lors du Reverse Engineering),
le Model (le répertoire des diagrammes UML), et effectuerons un clic droit sur la classe
Personne afin de sélectionner Create Diagram from Selected Elements :

i 0 Create New Diagram u

Steps Create New Diagram

1.  Create New Diagram

Diagram Type: Activity Diagram
IE Class Diagram
|2 Collaboration Diagram
Component Diagram
B Deployment Diagram
(& sequence Diagram
State Diagram

Use Case Diagram

Diagram Name: |Class Diagram 1 |

MNamespace: [Ja\raPro]ecHanodel - ]

< Back || Mext = |[ Finish ][ Cancel ]| Help

Figure E-43
Diagramme de classe a créer
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Nous sélectionnerons Class Diagram et cliquerons sur le bouton Finish. La fenétre de la
figure E-44 s’affichera alors :

Q) NetBeans IDE 6.1 [E=EEES)
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help
FEE S M EEDE e LT WD BB
: @niFiles [;cl. [iser.. Personnejava 2| [ Class Disgram 1 3 | EDIEE [t patene X3
CopProfectz2a TR E A ||| eS| e <@ Q| B B [ I - — B
g E %“": "F““‘ﬂgesh (& Package . Collsboration Lfeline
<default package> L]
Enumeration [ Node:
Persormeava L
[@] TestPersonne.java atatype (g ArtiFact
& e ‘ Personne e o
= J"";P'Z’T‘m""mde‘ L || % Ackor & Generaization
Class Diagram 1 Attributes > lm:|emantatmn A5 Nested Link
& Personne i i (= Robustness
E Testpersonne prlvate Strl ng nom HO Boundary Class @ Control Class
boolean : : @ Entity Class
ot private String prenom it
String riVate |nt annee 10, Dependency  [fl, Realize W, usage
void L ,
Diagrams i p S,'Permisw:n [, Abstraction
= IS o
£ ;""':’“‘:‘;“‘ ;”";“; ol Operations =| [ Persomne - Properties >
i . n . [EClass. -
o dove Persomme ot notre e public Personne( String leNom, String lePrenom, String |Annee ) s p— T
classe en Java. D'une simpliité extréme, - . . . Aliss Personne
e‘uees=:uitewa;mmemf'oatumnt‘ ublic Personne( String leNom, String lePrenom, int IAnnee vishity [ —
1l est possible de T'utils de tt [:
I ot e e : v il
public boolean avant2000( ) Tegged values . E
public void un_test( ) et i gl
" s . n L) |ransient
public void main( String args[0..*]) oo
@author 1B.Bokhat @version 1.0, || @ g————————————————————————————— T L[t L] =
17J07/08 Personne [}
« m SIKl i » )
[<]

Figure E-44

Diagramme pour la classe Java Personne

Nous laisserons le lecteur affamé de technologie découvrir le monde UML avec cette
référence sur le Web :

http://fr.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language

L’ étape suivante serait évidemment de définir ses propres classes ou d’étendre la classe
Personne a partir de ces diagrammes UML, et de laisser NetBeans générer le code Java.

NetBeans et C++

Le jeu d’Othello dans NetBeans

Pour le C++, nous allons procéder de la méme maniere que pour Java mais avec le fichier
othello2.cpp du chapitre 22. Comme pour I’exercice avec Java, nous allons copier ce
fichier dans le répertoire C:\JavaCpp\NetBeans\Chap22a.

NetBeans va nous demander un Makefile a importer, contrairement a 1’exemple détaillé
pour Java. Nous allons donc copier ce Makefile dans C:\JavaCpp\NetBeans\Chap22a a partir
des exemples du chapitre 22 et ne garder que la partie concernant le C++ et notre fichier
othell02.cpp comme ceci :
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all: cpp

cpp: othello2.exe

othello2.exe: othello2.0

othello2.0:

clean:

Les entrées all et clean sont requises par un Makefile standard, mais absolument par

NetBeans.

Par rapport a la version d’origine, nous avons ajouté -g apres chaque g++. Lors de la compi-
lation, ce parametre va nous permettre un débogage pas a pas avec le débogueur gdb que
nous avons intégré a notre distribution MinGW. Pour une installation personnalisée depuis
Internet (voir annexe B), il faudra sans doute rechercher et installer cet outil séparément.

Nous pouvons tres bien charger ce « projet » dans Crimson et vérifier qu’il fonctionne
(figure E-45) :

Figure E-45

g++ -g -0 othello2.exe othello2.0

othello2.cpp
g++ -g -c othello2.cpp

rm -rf *.0 *.exe

&X Crimson Editor - [C:\JavaCpp\Netbeans\Chap22a\othello2.cpp] [E=NEEn>

] File Edit Search View Document Project Tools Macros Window Help

[ [&]=

EEEEIEEEY e

PEILE Y G REERL

& Makefile Ulhel\uZ:ppI

b/ /othello?2.cpp

El#include <iostream>
Elu=ing namespace std;

Sclass Othello2 {

static const int positions[8][2];

private:
=tatic econst int dim = 10; // 8%*8 plus les bords
static const int case_vide = 0;
static const int case_bord = -1;
int othello[dim] [dim]; // le jeu

1

2

3

4 NEB
5 BN
6

7

a

.

oir joue en X:

public:
static const int pion blanc = 1; hd
B
X |- Capture Cutput ----——---—-
> "C:\Windows\system32\cmd.exe" /C othello2
12345676

Ready [ Ln1, Ch15

[120; 4

Veérification avec Crimson




