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Préface 

1450 avant J.C. Le pharaon Thoutmosis 3 succéda 
au trône de la régente Hatshepsout dès son plus jeune 
âge. 

Très vite, la souveraine et l’enfant tissèrent entre 
eux un lien très étroit. 

Si étroit qu’Hatshepsout décida d’être enterrée 
avec lui dans la vallée des rois. 

Mais ce lien commençait à être mal accepté par le 
peuple égyptien. 

Des révoltes éclatèrent alors un peu partout dans 
le pays, divisant ainsi le peuple entre ceux qui avaient 
une dévotion absolue envers la reine et ceux qui 
refusaient qu’un tel lien puisse exister. 

Ce peuple fut surnommé « les rebelles » et devint 
celui à éradiquer, ce qui n’était pas chose facile car les 
rebelles se terraient dans les régions les plus reculées 
du pays et avaient des espions absolument partout qui 
étaient chargés d’éliminer tout servant de la reine. 
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Ce ne fut plus des révoltes qui éclatèrent mais une 
véritable guerre sans merci pour l’indépendance des 
peuples. 
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1. 

Le soleil cognait sur les toits de Deir-el-Bahri. Un 
an s’était écoulé depuis la succession de la reine 
Hatshepsout par le jeune Thoutmosis 3. 

Les rebelles avaient conquis un peu plus de la 
moitié du pays égyptien, obligeant le reste de la 
population à se cacher dans les montagnes alentours 
et à vivre dans une situation précaire. 

Bien qu’il y eût encore quelques conflits 
occasionnels, rien ne laissait présager la bataille qui se 
préparait. 

Seule dans son château, Hatshepsout réfléchissait 
sur la situation. Si une bataille devait se préparer, elle 
devait lever une armée au plus vite avec ce qui lui 
restait de soldats. 

Elle décida alors d’aller consulter ses conseillers. 
Lorsqu’elle arriva dans l’immense salle principale, les 
conseillers étaient déjà tous présents, comme s’ils 
savaient qu’elle allait venir. Ils s’assirent tous autour 
de la table ronde. 
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Il se passa quelques secondes de silence puis 
Hatshepsout prit la parole. 

– « Mes frères, suite aux évènements qui se 
déroulent dans notre pays, je souhaiterai avoir votre 
avis sur une éventuelle levée d’armée au cas où une 
bataille se préparerait. » 

Les conseillers se consultèrent quelques minutes 
puis le plus ancien se leva et déclara : 

– « Nous sommes d’accord pour cette levée d’armée 
car c’est l’indépendance de notre pays qui est en jeu. » 
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2. 

La lune brillait de tous ses feux sur les toits de la 
ville de Louxor. Lentement, d’un pas fluide et 
silencieux, une silhouette encapuchonnée s’avança 
vers la pyramide de Toutankhamon. 

Une fois devant, un garde demanda le mot de 
passe au nouveau venu. 

« Necronomicon » Répondit-il sans la moindre 
hésitation. Le garde le laissa alors entrer dans la 
demeure du Roi des Ténèbres. 

Une fois à l’intérieur, ce fut un véritable 
labyrinthe qui s’ouvrit à lui. Mais l’ancien conseiller 
d’Hatshepsout connaissait bien la route. Il vira 
d’abord sur la gauche puis après une centaine de 
mètres, il monta l’escalier sur sa droite. 

Lorsqu’il arriva en haut de l’escalier, il tourna sur 
la droite et arriva devant la porte de la salle principale 
de Toutankhamon. Il entra alors. 

Une fois qu’il fut à l’intérieur, l’armée et les 
conseillers de Toutankhamon étaient déjà présents. Le 
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Roi des Ténèbres commença à parler d’une voix 
douce : 

– « Kaspar, je commençais à croire que tu t’étais 
perdu. Approche, nous t’avons gardé un siège. » Finit-il 
en désignant un siège sur sa droite. 

Puis il demanda : « Tu apportes des nouvelles 
j’espère ? » 

– « Hatshepsout à l’intention de lever une armée 
contre nous. Cela se passera dans environ un mois. » 

– « Maître, commença un autre conseiller, j’ai 
entendu dire qu’elle rassemblerait des soldats d’autres 
villes afin d’accroître sa force. » 

– « C’est une fausse piste, répondit Kaspar, les 
autres villes ne jouent plus aucun rôle dans sa 
protection. Elle devra se contenter des rares hommes 
qui lui reste dans les montagnes. » 
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3. 

Suite à son conseil, Hatshepsout avait envoyé un 
messager prévenir les habitants des montagnes de sa 
levée d’armée. 

Mais cependant, une question demeurait : devait-
elle également prévenir des combattants des pays 
alentours de la guerre qui se préparait malgré les 
espions qui rôdaient un peu partout dans le pays ? 

Souciée par cette problématique, elle décida 
d’attendre le retour de son messager. 

Quelques heures plus tard, le messager fut de 
retour, mais dans un triste état : en effet, il avait le 
souffle haletant, l’air hagard et le corps couvert de 
cicatrices causées par des sabres. Il commença alors à 
parler : 

– « Les habitants des montagnes sont au courant 
de la bataille et préparent déjà leurs armées. Mais sur 
le chemin du retour, j’ai croisé deux espions de 
Toutankhamon et le pire, c’est que l’un d’entre eux 
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était Kaspar. J’ai été dans l’obligation de les éliminer, je 
suis navré. » 

– « Tu n’as pas à être désolé Amoun, tu as fait ton 
travail, répondit Hatshepsout, encore plus préoccupée 
de la tournure que prenaient les évènements, mais 
étant donné la situation, te sentirais-tu capable de 
prévenir les villes alentours de la bataille qui se 
prépare ? » 

– « Oui bien sûr, mais cela risque de prendre du 
temps » 


